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NOME DO SEU GRUPO: __________________________________________________________________________________________ 
 

 
SEU NOME:_____________________________________________________________________________________________________ 
 

AULA 04 
 

 
 

Programar o robô fornecido pelo professor. Este robô 
deverá andar ao longo de uma fita preta sobre a bancada. Ao final 
da fita deverá ter um obstáculo, como a caixa do próprio kit e, 
quando o robô estiver a poucos centímetros da caixa, ele deverá 
parar, virar e voltar ao longo da mesma linha. 

O robô deverá ter dois botões: o da esquerda inicia o 
movimento e o da direita para o robô. 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

OBJETIVO DA AULA 

ELEMENTOS LEGO QUE SERÃO 

UTILIZADOS 

Bloco EV3 

 

Sensor de toque 

 

Motor grande 

 

Sensor Ultrasônico 

 

Sensor de cor e intensidade luminosa 

 

ELEMENTOS DO PROGRAMA 

QUE SERÃO UTILIZADOS 

Sempre uzaremos o Iniciar 

 
Sem ele o programa não inicia. 

Vamos usar o bloco Ciclo, como sempre 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Clique na 
segunda opção 

Selecione o 
objeto Ciclo 

Coloque o objeto Ciclo à 
frente do objeto iniciar 



  

PROFESSOR DANILO                                                                                                ROBÓTICA – SANTOS DUMONT – 19/03/2020 
 

 

 

10 

 

 
 

 
 

 
 

Faça o melhor que puder para atingir o objetivo da aula. 
Agora faça o que se pede abaixo. Você pode entregar esta folha 
ou entregar em uma folha separada. 
 

1. Seu grupo conseguiu atingir todos os objetivos da aula? 
a) Sim 
b) Não 
 

2. Descreva o que você conseguiu fazer, quais as dificuldades 
enfrentadas pelo grupo e como poderão superar estas 
dificuldades. 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

Usaremos sempre o bloco Comutação, pois 
usaremos atuadores 

Ele se encontra também na segunda opção, assim 
como o objeto Ciclo. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

DICA: use outras funções, como por exemplo, o objeto 
Som, para emitir um som que só seu super robô irá fazer. 

Bloco Som 

 
 
 

 
Clique em "Hello" para selecionar um som e, depois, 
busque um som em "Arquivos de som LEGO". 

 

 
Agora escolha um som super criativo que só seu grupo 

poderia pensar. 

AGORA É COM VOCÊ 

Selecione-o e o ponha 
dentro do Ciclo. 

Selecione-o e o ponha 

dentro do Ciclo. 

Clique abaixo da figura do atuador 
e selecione o atuador que irá usar: 
- O sensor de toque; ou 
- O sensor ultrassônico; ou 
- O sensor de luz 

Bloco Som 


